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Fehlersuche

Alter: 5-99 Jahre . L
Gruppengrolie: | ab 6 Personen
Zeitbedarf: mind. 1/2 Stunde
Wo: in der freien Natur
Material: Schnur =
o
x\orbereitung:

Ein moglichst abwechslungsreiches Gebiet (max. 5 x 5 Meter) wird durch
? eine Schnur oder natlirliche Gegensténde abgegrenzt.

xSpielbeschreibung:

Die Teilnehmer werden in 2 Gruppen geteilt, wovon eine Gruppe nun
5-10 min Zeit hat, dieses Gebiet genau zu studieren (Beschaffenheit, Ge-
genstande, Strukturen) ohne dabei etwas zu verandern. Nach dieser Zeit
mussen sie das Gebiet verlassen und auller Sichtweite gehen oder sich
die Augen verbinden lassen. Nun hat die andere Gruppe 5 Minuten Zeit,
5 Dinge in dem Gebiet zu verandern. (z.B. Verstellen von Steinen, das
Anbringen von Asten an Baume, an die sie nicht gehoren, ...)

Der Umfang der Verdnderungen sollte vorher festgelegt werden, damit es
nicht zu schwierig wird und nachher keine Missverstdndnisse entstehen.
Anschlieend hat/die Gruppe, die sich vorher das Gebiet eingepragt hat,
5 Minuten Zeit, um moglichst alle Fehler zu finden. Nachher konnen die
Rollen getauscht werden und die andere Gruppe kann funf Dinge veréan-
dern. Wenn nicht'alle Fehler gefunden wurden, hat die Gruppe, die mehr
Fehler aufdeeken konnte, gewonnen.

Viel Spal3*beim Ausprobieren!

1000e weitere Spiele zum gratis Download und das benétigte
Material und Werkzeug: www.aduis.com. Schauen Sie rein.





