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Hduschenschnecke

Die Weinbergschnecke

Alter:
' kann ausgewachsen bis 10 cm
gwg und etwa 30 g schwer werden
— roht Gefanr, zieht sie sich in jhr '
Héuschen zur(ick.
o0
\orbereitung:

Ein Spielfeld (Grofie variiert je nach Personenanzahl) wird mit einem Seil abgesperrt.

Spielbeschreibung:

Die Spieler werden in zwei Gruppen aufgeteilt. Eine Hélfte spielt die Schnecken und
die anderen bekommen jeweils 3 Wascheklammern. Die Schnecken gehen im Spiel-
feld mit geschlossenen Augen umher. Die anderen versuchen den Schnecken unbe-
merkt die Klammern anzuheften. Versucht jemand gerade eine Klammer anzubringen,
und die Schnecke merkt es, kauert sie sich auf den Boden (wie eine Schnecke, die sich
in ihr Haus zurtickzieht) und der andere muss seine Klammer wieder abnehmen.
Gewinner ist, wer als erster alle Klammern an die Schnecken geklammert hat.
Anschlielend werden die Rollen getauscht.

Viel Spal3 beim Spielen!

1000e weitere Spiele zum gratis Download und das bendtigte
Material und Werkzeug: www.aduis.com. Schauen Sie rein.



