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Mannschaftsspiele Aduis.com

Hasenjagd

Sporthalle, drauBen

ab 6 Teilnehmer

ca. b - 10 Minuten

1 Ball, Teambdnder

Es werden zwei Jdger bestimmt und mit Teambdndern markiert.
Die Aufgabe der Jdger ist es, die sich frei im Spielfeld bewegenden
Hasen mit dem Ball zu berihren. Der Ball muss aber beim Beriihren
in den Hdnden des Jdgers sein und er darf sich mit dem Ball nur
zwei Schritte von dem Punkt, wo er ihn gefangen hat, entfernen.
Ohne Ball kénnen sich auch die Jager frei bewegen. Damit also die
Jagd erfolgreich ist, miissen die Jdger geschickt passen und genau
werfen. Wurde ein Hase beriihrt, muss er sich ein Teamband holen
und wird somit auch zu einem Jager. Hasen diirfen den Ball abfangen,
aber keinen Ball werfen. Wenn sie einen fangen, legen sie ihn sofort
auf den Boden und fliichten, bevor ein Jdger kommt.

Der letzte Hase, der im Spielfeld ist, hat gewonnen.

Schnelligkeit, Reaktion, zielgenaues Werfen und Fangen

Das Spielfeld darf nicht zu grof} sein (der Teilnehmerzahl anpassen)!

1000e weitere Arbeitsbldtter zum gratis Download:
www.aduis.com. Schauen Sie rein.
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