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Neugahrs - Glack®

Dieses Spiel ist besonders fir Silvester geeignet, oder aber
auch um Zeit zu vertreiben.

So funktioniert's: @

Jeder Spieler sucht sich von 1 bis 6
eine Gliickszahl aus. Nun wird nach-
einander gewlrfelt. Wenn zum Beispiel
die Zahl 5 fdllt, darf der Spieler bzw.
die Spieler mit der Gliickszahl 5 damit
beginnen, den ersten Strich seines Ka-
fers zu zeichnen. Begonnen wird mit
dem Bauch, danach folgen, Kopf, Bei-
ne, Fihler und evtl. noch Fliigel oder
Punkte (bei einem Marienkdfer). So
wird jetzt reihum gewiirfelt, bei jeder Zahl darf der entspre-
chende Spieler seinen Kdfer weiterzeichnen. Gewinner ist der,
der als erstes seinen Krabbelfreund vollstdndig fertig gemalt
hat.

. o . Anzahl Spieler: ab 2
W@ﬂ;@‘f’@ V@Y’I?Dt@. @L Spieldauer: beliebig
Alter: ab 7 Jahren
Es konnen auch andere Tiere ge- Material: Wiirfel, Papier, Stift
zeichnet werden. Wichtig ist nur,
dass vor dem Spiel die Anzahl der bengtigten Korperteile fest-

gelegt wird.
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Das benotigte Material und Werkzeug findest du auf unserer Homepage www.aduis.com



