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Sitzplatz ergattern

So wird gespielt:

Die Stiihle werden in einem Kreis aufge-
stellt. Ein Spieler stellt sich in die Mitte,
die anderen setzen sich auf die Stiihle.
Jetzt missen die Kinder sich durch ein
vorgegebenes Signal verstdndigen - das
kann ein Kopfnicken, ein Augenblinseln
oder dhnliches sein. Wenn sich 2 Spieler
das Zeichen geben, miissen diese schnell
aufstehen und den Platz tauschen. Der Spieler, der in der Mitte
steht, probiert sich auf einen der beiden Stiihle schnellstmog-
lich hinzusetzen. Wenn er
es schafft muss der Spie-
ler, der keinen Platz hat,
sich in die Mitte stellen
{7 und beim ndachsten Wechsel
probieren einen Platz zu er-
gattern.

Anzahl Spieler: ab 6

Spieldauer: beliebig

Alter: ab 6 Jahren

Material: Stiihle - 1ner weniger als

Spieler 3
H<
o
) 0 0 0000000000000 00000000000 0000000000000 0000000000 0009
000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000009
Das benotigte Material und Werkzeug findest du auf unserer Homepage www.aduis.com



