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1M rechts, 1 M links im Wechsel stricken

Nach Zahlmuster stricken, dabei den Rapport stets wiederholen. 1 x die 1.-
2. Runde und 2 x die 3.-10. Runde = 16 Runden stricken, dann 1 x die 19.-54.
Runde stricken.

132 Maschen auf das Nadelspiel verteilt anschlagen, zur Runde schlieRen und
im Bindchenmuster 4 cm stricken. Weiter im Zopfmuster nach der Strick-
schrift arbeiten, dabei in der 1 Runde 12 Maschen zunehmen (=144 M). Die
Rundenabfolge, wie im ZopfFmuster beschrieben, beachten. Nach 54 Runden
des Zopfmusters in der folgenden Runde jede rechte Masche mit der davor-
liegenden linken Masche rechts zusammenstricken (=13 Maschen). In der
folgenden Runde jeweils 2 Maschen rechts zusammenstricken, enden mit 1
Masche rechts. Die restlichen 7 Maschen mit dem Arbeitsfaden zusammen-
ziehen, den Faden verndhen. Einen Pompon mit @ 5 cm anfertigen und an die
Mitzenspitze ndhen.

Das Biindchen und die 1. Runde danach in anthrazit meliert, dann 13 Runden
N in hellblau, 4 Runden in petrol, 12 Runden in beige meliert, 4 Runden in anth-
N102.190 - MUTZE M. TOPFMUSTER razit meliert stricken, dann die restliche Miitze in moos fertigstellen.

N Die Mdtze stricken wie die Miitze in grau, dabei die Farben wie folgt einteilen:
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Zeichenerkladrung:

1 =1rechte Masche

= =1 linke Masche

% =1Mrechtsverschrinkt aus dem Querfaden stricken Maschenprobe bei SCM Extra Merone
(lt. Buch):
3 Mit Nd. 3,0 - 4,0 mm in Zopfmuster (unge-
= keine M (dient nur der besseren Ubersicht), Kdstchen wird beim dehnt) 40 Maschen und 35 Runden=10x 10

Stricken (ibergangen

=2 M links zusammenstricken
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=2 Mzus. abheben, die folgende M rechts str. und die beiden abge-
hobenen M (iberziehen

LLLATT] =3 Maufeiner Zopfnd. hinter die Arbeit legen, 3 M rechts, dann die =
M der Zopf. rechts str. .| L po

TTSLL] =3 Maufeiner Zopfnd. vor die Arbeit legen, 3 M rechts, dann die M
der Zopfnd. str.

TS ] =3 MaufeinerZopfnd. vor die Arbeit legen, 2 M rechts zusstr,, 1 M

rechts, dann die M der Zopfnd. rechts str. | AN =
[ =7TT1 =3Maufeiner Zopfnd. hinter die Arbeit legen, 3 M rechts, dann die T =
M der Zopfnd. str.: 2 M rechts zusstr., 1 M rechts —
L] =2MaufeinerZopfnd. vor die Arbeit legen, 2 M rechts zusstr.,, 1M } b =
rechts, dann die M der Zopfnd. rechts str. 1
[L¥T1 =2MaufeinerZopfnd. hinter die Arbeit legen, 2 M rechts, dann die
M der Zopfnd. rechts str. h -
e =2 Mauf einer Zopfnd. vor die Arbeit legen, 2 M rechts zusstr., dann
die M der Zopfnd. rechts str. P —
(=777 =2 Maufeiner Zopfnd. hinter die Arbeit legen, 2 M rechts zusstr., 8
dann die M der Zopfnd. rechts str. Y =
—|6
= =1MaufeinerZopfnd.vor die Arbeit legen, 2 M rechts zusstr., dann 5
die M der Zopfnd. rechts str. F g
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