
JI ©
 A

du
is

comN° 104.350 Denksport

Die Lösung und 1000e weitere Arbeitsblätter zum gratis Download: 
www.aduis.com. Schauen Sie rein.

Die böse 
Zahl

So geht‘s:

Anzahl der Spieler: mindestens 2 Spieler

Alter der Spieler: ab 7 Jahren

Material: 1 Würfel

Besonderheiten: Glücksspiel, erfordert taktisches Spielen

Jeder Spieler darf der Reihe nach mit einem Würfel solange und oft würfeln, wie 
er möchte. Die erwürfelten Augen werden zusammengezählt. Wird jedoch eine zu-
vor defi nierte „böse Zahl“ (zum Beispiel 4) gewürfelt, verfällt das Würfelergebnis.

Der Würfel muss nun an den nächsten Spieler weitergegeben werden. 

Also die Person die würfelt entscheidet, wann sie mit dem Würfeln aufhört - ob sie 
bei der erreichten Punktzahl bleibt oder ob sie mit dem Risiko alles zu verlieren 
weiterwürfelt.

Die Runde gewinnt derjenige mit der höchsten Punkezahl!


